4. Sinif Matematik:

Toplama Isleminde
Ustalik

Sayilarin mimarisini
cozmeye ve matematiksel
disunme becerini inga
etmeye hazir misin?
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Toplama Mimarisinin 5 Temel Tasi
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Temeller: Zihin Stratejileri: Dedektiflik: Vizyon: Mimar:
« Dort basamakl » Beyin jimnastigi ile + Geriye dogru + Tahmin etme ve + Gercek diinya
sayllarin mekanigi hizi artirma. calisarak bliylk resmi problemlerini

ve “Elde" kurali. verilmeyeni bulma. gorme. cozme.
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Binler Yuzler ‘ Onlar Birler
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Kural 1: Basamaklari
Kusursuz Hizalamak

2 Toplama iglemi bir ingaat gibidir; zemin
0 11751 saglam olmalidir. Isleme daima en

P sagdaki "Birler" basamagindan

| baslanir. Elmalar elmalarla, onluklar

onluklarla toplanir. Hizalama yanlissa,

5 tiim yapi ¢oker.
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Eldesiz Toplama:
Dogrudan Insa

Basamak degerlerinin toplami 9'u
asmadiginda, islem puriizsizce asagi
dogru akar. Her basamak kendi
icinde bagimsizdir ve yandaki stutunu
etkilemez.
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basamagi
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Kutusu

4

o U100 |[>

1
+ 2

-

9

8+6+7=21

Eldeli Toplama:
‘Tasma’ Kurall

Bir stitunun toplami 9'u gectiginde
‘tasma” (Elde) meydana gelir.

- Birler basamagindaki 21'in 1'i tabana
yazilr.

- Fazla olan 2 onluk, bir sonraki
siitunun (Onlar) tepesindeki bekleme
odasina aktarilir. Unutmamak igin
daima not edilir!



Yer Degistirme Kurali: Denge Asla Bozulmaz
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Toplama igleminde toplananlarin sirasi sonucu etkilemez.
[KEha] 7 B251=82 SR 2 -1V
(Bu denkleme gore K = 42 olmak zorundadir, ¢clinku terazinin iki kefesi ayni yuku tasimaktadir).
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Zihinden Toplama:
Matematiksel Ceviklik

Kagit kalem her zaman yanimizda
olmayabilir. Sayilari zihinde manipdle
etmek, onlari kati tuglalar olarak degil,
esnek oyun hamurlari gibi gormeyi
gerektirir. Hizlanmak igin 3 altin
stratejimiz var.
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Strateji 1:
Basamaklarina Ayirma

Sayilari en sade yapi taglarina
(onluklar ve birlikler) ayirin. Bliytik
parcalari kendi aralarinda, kuguk
parcalari kendi aralarinda toplayip
finalde birlestirin.
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Strateji 2:
Onluga Tamamlama
(Borclan ve Ode)

Sayilardan birini en yakin onluga
tamamlamak iglemi ¢cok hizlandirir.
Ancak disaridan eklediginiz o ‘sihirli’
saylyl (borcu), islem bitince geri
ctkarmayi asla unutmayin!



Strateji 3:
Sayilari Aktarma
(Dengeleme)

Sayilardan biri onluga ¢ok yakinsa,
diger sayidan parca koparip ona
aktarabilirsiniz. Toplam deger
deQgismez, sadece sayilarin

gorunumu daha dostane hale gelir.
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100'un Katlanyla
Zihinden Toplama

Bir sayiyl 100, 200 veya 300 gibi
katlarla toplarken, birler ve onlar
basamagi kilitlenir; o rakamlara
dokunulmaz. Yalnizca ‘Yuzler'
basamagindaki rakamlar toplanir.




Karsllastlrma Matrisi: Hangi Stratejiyi Se¢cmeliyim?

Strateji Nasil Calisir? Ne Zaman Kullanihr?
7 Cr Basamak degerlerini Sayilarin basamak degerleri
y parcala. kiiciikse (orn. 21 + 34).
Sayilardan biri onluga ¢ok
Tamamlama E;s;indaer:i%%rg gtepid. yakinsa, ancak digeri bozulmaya
J : uygun degilse (6rn. 38 + 57).
: =y " Iki say1 da birbirini tamamlayip
Aktarma 5‘2[159?2:‘1 gp digerine;deger yuvarlak sayilar olusturabiliyorsa
i (6rn. 26 + 74).




“Parca-Butin” model

7648 - 4213 = 3435

Dedektiflik Kurah 1:
Eksik Parcayl Bulmak

Toplama isleminin anatomisinde kural
basittir: Toplanan + Toplanan = Toplam.

Eder toplananlardan biri kayipsa,

geriye dogru ¢alisinz. Butun degerden
(Toplam), elimizdeki bilinen degeri
Gikararak sirr ¢ozeriz.




 Dedektiflik Kurali 2: Goklu Toplamalarda Eksik

Adim 1: Bilinenleri Birlestir Adim 2: Toplamdan Cikar

Uc veya daha fazla toplanali islemlerde panik yapmayin. Once bildiginiz tiim parcalari
birlestirin (toplayin). Ardindan olusan bu buyuk pargayi, genel toplamdan ¢ikarin.




.
L "'\.\
e
o "\-_\'l';

Rakam Avi: Basamak Sirlarini (;ozme

(5+C=8)(C=3)
B+4=D(B=5)
A+2=D(A=5)

Dikkat
Harflerin yerine gelecek rakamlari bulmak i¢in sagdan
sola dogru tek tek ilerleyin. Eger bir siitunun toplami
mantiksiz goruniiyorsa (6rn: 4 + B = 3), orada gizli bir

- “Elde” vardir (Yani sonug 3 degil, 13'tur!).
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Yuvarlama Tepesi: Tahminin Gucu
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Neden tahmin ederiz? Gunlik hayatta hizli kararlar almak icin! Yuvarlama kural bir
~  tepe gibidir: Birler basamagindaki rakam 5'ten kugukse, sayi geriye (kendi onluguna)
yuvarlanir. 5 ve 5’ten buytkse, tepeyi asar ve bir sonraki onluga kayar.




Nereye Bakiyoruz? Onluk ve Yuzluk Kurallar

Onluga Yuvarlama Yuzluge Yuvarlama

2350

Hangi basamaga yuvarlama yapiyorsaniz, bir sagindaki rakama odaklanin. Onluga
yuvarlarken ‘Birler’ basamagina; yuzluge yuvarlarken ‘Onlar’ basamagina bakilir.
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Gerceklik Kontrolu: Tahmin vs. Gercek Sonuc¢
F’ Tahmin - Estimate Bl rﬁ Gercek - Exact E|

5300 + 2500 = 5346 + 2497 =
7800 7843
Fark: 43 1

Yuvarlama, islemi saniyeler lcmde zihnimizden yapmamizi saglar. Gercek sonucla
tahmini sonu¢ arasindaki kiigiik fark (43), hiz icin 6dedigimiz kabul edilebilir bir bedeldir.
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3 giin boyunca omatigisi buiuruca Problemin Jifrelerini Gozmek

tekari dirigima icin, sorur. Garrayoca, lyi bir mimar, metni matematige cevirebilir.

2 gun huhanci inm ftalaram narok Toplam’, ‘fazlasr’, ‘biriktirmesi gereken’ gibi
1. gun 1340 2. gun 3045 toplam 5248 sihirli kelimeleri arayin. Soruyu okuduktan
kurankolaylarda olmadir.? sonra tiim verileri bir zaman ¢izelgesi veya

[ | N denklem uzerinde gorsellestirin.




Vaka Incelemesi: Lale Hanim'in Hedefi

Hedef

Lale Hanim'in Telefonu 7190 TL

7190 - 3125 =

Mevcut Durum 4065 TL

3125 TL  [Biriktirmesi Gereken Para] !

Lale Hanim’in 3125 TL'si var ve 7190 TL’lik bir telefon almak istiyor.
‘Biriktirmesi gereken para” aslinda denklemdeki “Verilmeyen Toplanan’dir.
Buyuk hedeften, elimizdeki mevcudu ¢ikararak ne kadar yolumuz kaldigini buluruz.



Toplama Ustasi Igin Kontrol Listesi

. Basamaklari miikemmel \F:._“l
) \ hizada tut. ==

7 Elde'yi (‘Tasan’ degeri)  oft~
asla unutma. L]

7 Zihinden toplarken

stratejini sec.

. \/{ﬁ Problemi ¢ozmeden once
verileri haritalandir.

:
!

Dort basamakli sayilarin dunyasinda tesadufe yer yoktur. Pratik yaparak
mekanikleri otomatiklestirin, zihinden iglemlerde esnek olun ve bir dedektif
gibi daima kurallar geriye dogru isletin. Bol pratikle hizlanin!



